
ЭЛЕКТРОННАЯ

ОБРАЗОВАТЕЛЬНАЯ

СРЕДА СВОИМИ РУКАМИ -

NO-CODE

ГЕЙМИФИКАЦИЯ

В ОБУЧЕНИИ РКИ



20 лет
в образовании

Юрий Краус

• преподаватель 
• методист
• игротехник и игропрактик
• разработчик интерактивных курсов
• наставник



Игровая
индустрия

Академическое 
образование



No-code арсенал преподавателя

Конструкторы сайтов и лендингов



No-code арсенал преподавателя

Конструкторы веб-приложений и бизнес-логики



No-code арсенал преподавателя

Автоматизаторы, коннекторы, интеграторы



No-code арсенал преподавателя

Базы данных и «умные» таблицы



No-code арсенал преподавателя

Google Workspace













No-code арсенал преподавателя

Прототипирование и визуальная коммуникация 



No-code арсенал преподавателя

Инструменты для онлайн-курсов и контента

Конструкторы курсов 





No-code арсенал преподавателя

Инструменты для онлайн-курсов и контента

Генераторы дидактических материалов











No-code арсенал преподавателя

Инструменты для онлайн-курсов и контента

Системы управления обучением (LMS) 



No-code арсенал преподавателя

Инструменты для онлайн-курсов и контента

Платформы для интерактивного видео 



No-code арсенал преподавателя

Бесплатный хостинг для приложений 





No-code арсенал преподавателя

Чат-боты



Образовательный проект
«Основы нефтегазового дела»

Студенты
Деловая игра живого 

действия

Предварительное 
обучение и формирование 

команд в онлайн

Модераторы



Образовательный проект
«Основы нефтегазового дела»

Предварительное 
обучение и формирование 

команд в онлайн

Электронная образовательная среда













Сайт
Внешний Создание

аккаунта
Меню

Результаты

Нефтеград

Обучение



Хостинг

Создаем 
персонажа

Нефтеград
(«песочница»)

Мини-квест

Образовательный 
контент

Разработка
контента



Сайт
Внешний Создание

аккаунта
Меню

Результаты

Нефтеград

Обучение



Хостинг

Нефтеград
(«песочница»)

Мини-квест

Образовательный 
контент

Страница
достижений



Сайт
Внешний Создание

аккаунта
Меню

Результаты

Нефтеград

Обучение







С No-code
Вы больше не просто 

носитель языка. 

Вы - главный сценарист, гейм-дизайнер
и режиссер удивительного путешествия, 
которое вы создаете для своих студентов



Не спрашивайте:
"Какую тему мне пройти завтра?"

Спросите:
"В какую историю я хочу их завтра 

погрузить?"



КонтактыPPT GameCraft

Спасибо
за внимание!


