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• Игры и виды игр
• Квизы и рандомайзеры
• Фрагмент урока
• Платформы для создания квизов и 

рандомайзеров

Содержание



ü это форма деятельности в условных ситуациях, направленная на воссоздание и 
усвоение общественного опыта (Щукин)

ü это не просто коллективное развлечение, это основной способ достижения всех 
задач обучения (Пассов)

Что такое игра?

Игры включают в обучение РКИ уже с начального этапа.

.



Функции

Обучающая

Развлекательная
Коммуникативная

РелаксационнаяПсихотехническая



А стоит ли включать игру?

максимальная 
активизация 
учащихся на 

занятиях

мобилизация 
скрытых внутренних 

возможностей и 
резервов личности 

студента

максимальное 
использование всех 
средств воздействия 

на личность 
учащегося



Квиз:

часто используются для развлечения, 
обучения или проверки знаний.

игра или соревнование, в котором 
участники отвечают на вопросы, 

представленные в форме викторины

может быть различной тематики и 
включать в себя вопросы на общие 

знания, специализированные темы или 
личные предпочтения. 



Виды квизов

 Тесты с выбором 
ответа: учащиеся 

выбирают 
правильный ответ 
из предложенных 

вариантов.

 Скоростные 
квизы: учащиеся 
должны отвечать 
на вопросы как 
можно быстрее

Квизы на знание 
фактов: проверка 

знаний по 
определенной 

теме или 
предмету.

Ассоциации и 
соответствия: 

учащиеся должны 
соединить 
элементы в 

соответствии или 
сопоставить их 
друг с другом.

 Викторины: 
серия вопросов, 

за которую 
учащиеся могут 
набирать баллы.

Открытые 
вопросы: 

учащиеся должны 
написать ответ 

своими словами.

 Квизы с 
картинками: 

вопросы и ответы 
включают в себя 

изображения.



- программа или алгоритм, который генерирует случайные или псевдослучайные данные, 
значения или последовательности. Он используется для обеспечения случайности в различных 
процессах, таких как игры, научные исследования, статистика, криптография, маркетинг и 
другие сферы. 

Примеры использования рандомайзера: 

    Выбор случайного победителя в конкурсе;
    Генерация случайных чисел в играх;
    Рандомизация порядка вопросов или ответов в тестах;
    Создание уникальных идентификаторов или паролей.
     

Рандомайзеры



Для чего можно использовать: 
� 1. Случайный выбор темы урока
Преподаватель заранее составляет список тем (например: "Глаголы движения", "Погода", "Семья"), а 
рандомайзер случайным образом выбирает одну из них для повторения или углубленной проработки.
Ученики не знают, какая тема выпадет — это мотивирует их готовиться ко всему сразу.
� 2. Выбор вопросов для устного опроса
На сайте или приложении-рандомайзере подготовлены вопросы по грамматике, лексике, диалогам. 
Ученик нажимает на кнопку «Случайный вопрос» и отвечает.
Снижает стресс, так как вопросы выдаются честно и непредсказуемо.
� 3. Перемешивание карточек с новыми словами
Для изучения новых слов используется программа типа Anki или Quizlet, где можно включить режим 
случайного порядка карточек. Также можно использовать простой рандомайзер для списка слов.
Помогает лучше запоминать слова, так как ученик не может "угадать" следующее слово.
 � 4. Случайный выбор роли в ролевой игре
Для отработки разговорных ситуаций (например, в магазине, в поликлинике) преподаватель использует 
рандомайзер, чтобы случайным образом назначить роли: покупатель/продавец, пациент/врач и т. д.
Повышает вовлечённость, заставляет мыслить на ходу.



� 5. Случайный выбор задания

На доске или в документе есть список заданий (например: составь предложение, объясни значение слова, найди ошибку), 
ученик кликает на рандомайзер и получает случайное задание.

Пример заданий:

- Вставь пропущенное окончание: Мы живём в...

- Придумай предложение со словом "впечатление".  

Экономит время преподавателя, добавляет элемент игры.

 � 6. Случайный выбор текста для чтения

Есть база коротких текстов разного уровня сложности. Программа или онлайн-рандомайзер выбирает один случайный 
текст, который ученик должен прочитать и пересказать.

Развивает навыки быстрого чтения и понимания.

 � 7. Тренировка случайных форм глаголов / падежей

Рандомайзер предлагает случайные глаголы и времена или существительные и падежи — ученик должен изменить слово 
или составить предложение.  Помогает автоматизировать знание грамматических форм.

Рандомайзер генерирует начало фразы или ситуацию, и ученик должен продолжить диалог. Развивает импровизационные 
навыки и беглость речи

- "Здравствуйте, я хотел(а) бы узнать ..."

- "Мне кажется, что..."

-.

Для чего можно использовать: 



Пример использования на уроке



Фрагмент урока



Популярные сервисы 

WizerMe     
Wordwall
Learningapps
Interacty
ВЗНАНИЯ 
Fliktop
Quizizz
Удоба
Joyteka
Quizlet

Для создания квизов Для создания рандомайзеров

Flippity
Wordwall 
Wheeldecide
Рандомус
Random.org
Колесо удачи
Spinthewheel
Madtest
Fortunewheel
Колесо удачи



Цели и задачи курса

Ø  помочь в разработке и 
создании собственных 
обучающих веб-ресурсов;

Ø   объяснить, как интегрировать 
цифровые технологии в 
практику преподавания РКИ 
детям и взрослым;

Ø  повысить квалификацию и 
профессиональный уровень 
специалиста в области 
преподавания РКИ.

Приглашаем на спецкурс: Подробнее о курсе

72 часа
объем программы

1  июля



Дистанционный курс «Цифровые технологии в преподавании РКИ»

ü   Форма контроля:
-проверка практических заданий преподавателем с подробным 
комментарием ( тесты проверяются автоматически);
ü Преференции:
- удостоверение Центра о повышении квалификации (72 часа);
- личное сопровождение обучения преподавателем-методистом;
- бессрочное участие в вебинарах и всех мероприятиях Центра;
- бессрочное пользование эл.библиотекой и др.ресурсами  
Центра.

ü  Сроки обучения — 1 месяц;
ü  Как проходит обучение — платформа Геткурс + общение с преподавателем 
(электронная почта, мессенджеры, платформа, ватсап, вайбер, телеграм и др.);





Учебный Центр русского языка , сайт mgu-russian.com 

адрес: 101000, Россия, Москва, Милютинский пер-к, 

Спасибо за внимание!


