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ИТ + РКИ: ЗАЧЕМ ЭТО НАДО?

ОТВЕТЫ:

➔

 Интерактивность;

➔

 Облегчение погружения в незнакомую лингвокультурную среду;

➔

 Мгновенный доступ к огромному количеству информации.

ВОПРОСЫ:



 Как сделать урок интереснее?


 Как помочь учащимся "понять" изучаемые язык и культуру?


 Где найти вспомогательный материал для урока?



  

ИСТОРИЧЕСКАЯ СПРАВКА
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ПК; CD;

обучающее 

ПО

персональные компьютеры

+

мультимедиа

+

компакт-диск

=

обучающее ПО

ИСТОРИЧЕСКАЯ СПРАВКА



  

•
всемирная паутина

•

статические веб-страницы

•
ограниченные возможности

•

веб-страница как документ

•
доступ к большому объёму 

информации

Web 1.0

ИСТОРИЧЕСКАЯ СПРАВКА



  

•
интерактивные веб-страницы

•

больше возможностей для 

взаимодействия

•

веб-страница как приложение

интер-

активность;

Web 2.0

ИСТОРИЧЕСКАЯ СПРАВКА



  

"везде и всегда с собой"

мобильный интернет

мобильные приложения

"умные" 

устройства

ИСТОРИЧЕСКАЯ СПРАВКА



  

•

генераторы изображений;

•

большие языковые модели;

•
алгоритмы, обучающиеся на ошибках пользователя

ИИ;

большие

языковые

модели

ИСТОРИЧЕСКАЯ СПРАВКА



  

Работаем с интерактивными играми

на примере УМК "Жар-Птица"

https://zharptica-rki.ru/extras/



  

Пример первый

Использование на одном устройстве

Работаем с интерактивными играми

на примере УМК "Жар-Птица"



  

1) Выбираем нужную игру из списка.

Работаем с интерактивными играми

на примере УМК "Жар-Птица"

Интерактивные игры УМК "Жар-Птица"

2 типа (корзинки, выбор правильного ответа)

3 уровня (задания для линеек А0, А1, А2)

(квест по мотивам учебника "Живая речь 1" в разработке)



  

2) Учащийся должен пройти игру

Работаем с интерактивными играми

на примере УМК "Жар-Птица"



  

3) После завершения задания можно ознакомиться с результатами.

Работаем с интерактивными играми

на примере УМК "Жар-Птица"



  

Пример второй

Использование на нескольких устройствах

Работаем с интерактивными играми

на примере УМК "Жар-Птица"



  

Работаем с интерактивными играми

на примере УМК "Жар-Птица"

1) На устройстве преподавателя 

нажимаем на кнопку "Вход для 

преподавателя" для того, чтобы 

войти в Панель преподавателя.



  

Работаем с интерактивными играми

на примере УМК "Жар-Птица"

2) Ознакомившись с 

инструкцией, 

переходим на вкладку 

"Подключение".



  

Работаем с интерактивными играми

на примере УМК "Жар-Птица"

3) Вариант 1: Выводим QR-код на большой экран и

сканируем с устройств учащихся.



  

Работаем с интерактивными играми

на примере УМК "Жар-Птица"

3) Вариант 2:

Открываем на каждом 

устройстве страницу с 

интерактивными играми, 

нажимаем на кнопку "Вход 

для учащихся" и вводим код 

сеанса с экрана вручную.



  

Работаем с интерактивными играми

на примере УМК "Жар-Птица"

4) На вкладке "Результаты" убеждаемся, что видим нужное количество 

устройств учащихся.

5) Когда все устройства готовы, нажимаем на кнопку "Выбор задания".



  

Работаем с интерактивными играми

на примере УМК "Жар-Птица"

6) В меню выбираем 

нужное задание и 

нажимаем на кнопку 

"Подтвердить".

Задание будет 

автоматически 

открыто на всех 

подключённых 

устройствах.



  

Работаем с интерактивными играми

на примере УМК "Жар-Птица"

7) В таблице устройств можно наблюдать процесс решения задания.

Столбцы слева направо:

•
Номер устройства;

•
Состояние;

•

Количество правильных ответов;

•

Количество неправильных ответов;

•
Количество ещё не отвеченных заданий.



  

ИИ для генерации изображений

https://www.craiyon.com

на примере инструмента Craiyon



  

ИИ для генерации изображений

Пример первый

"Сказка о рыбаке и рыбке"

на примере инструмента Craiyon



  

ИИ для генерации изображений

1) Описываем изображение для генерации.

(По желанию выбираем дополнительные настройки.)

на примере инструмента Craiyon



  

ИИ для генерации изображений

2) Нажимаем на кнопку «Draw».

Ждём 60 секунд.

на примере инструмента Craiyon



  

ИИ для генерации изображений

3) Выбираем понравившееся изображение из 9-ти 

сгенерированных и нажимаем на него.

на примере инструмента Craiyon



  

ИИ для генерации изображений

Кнопки слева направо:

1) Увеличить размер (качество) изображения

2) Убрать фон

3) Добавить в коллекцию (нужен аккаунт Craiyon)

4) Скопировать постоянную ссылку на изоборажение

5) Скачать изображение

на примере инструмента Craiyon



  

ИИ для генерации изображений

Пример удаления фона

на примере инструмента Craiyon



  

 

ИИ для генерации изображений

Пример второй

"Сказка о царе Салтане"

на примере инструмента Craiyon



  

ИИ для генерации изображений

(Жар-Птица А1, фрагмент из учебника)

на примере инструмента Craiyon



  

ИИ для генерации изображений

«старый корабль перед 

большим островным 

городком в стиле 

мультяшной сказки»

на примере инструмента Craiyon



  

ИИ для генерации изображений

Пример третий

"Мультяшный МГУ"

(генерация на основе существующего изображения)

на примере инструмента Craiyon



  

ИИ для генерации изображений

1) Нажимаем на значок добавления 

существующего изображения.

2) В открывшемся окне нажимаем на 

кнопку импорта изображения.

на примере инструмента Craiyon



  

ИИ для генерации изображений

3) Открываем нужное 

нам изображение

на примере инструмента Craiyon



  

ИИ для генерации изображений

4) Описываем изображение для генерации, нажимаем 

на кнопку "Draw" и ждём результата.

(изображение 

загрузилось!) 

«мультяшное здание»

на примере инструмента Craiyon



  

ИИ для генерации изображений

+

}

на примере инструмента Craiyon



  

ИИ для генерации изображений

Если нажать кнопку "Draw" ещё раз, будут сгенерированы новые 

изображения.

Старые несохранённые изображения будут утеряны.

1 2 3

на примере инструмента Craiyon



  

https://chatgpt.com

ИИ для генерации текста

на примере инструмента Craiyon



  

ИИ для генерации текста

на примере инструмента ChatGPT

1) Кратко описываем суть текста, который будет сгенерирован (можно 

на русском языке). Можно оформить в виде утверждения, команды или 

вопроса.

2) По окончанию нажимаем ENTER на клавиатуре.



  

ИИ для генерации текста

на примере инструмента ChatGPT



  

ИИ для генерации текста

на примере инструмента ChatGPT



  

ИИ для генерации текста

на примере инструмента ChatGPT



  

ИИ для генерации текста

на примере инструмента ChatGPT



  

ИИ для генерации текста

Осторожно!

Сгенерированный текст может содержать ошибки!

7 + (3 × 3) – (4 × 2) =

7 + 9 – 8 =

16 – 8 = 8

на примере инструмента ChatGPT



  

https://textometr.ru/

ИИ для распознания уровня текста

на примере инструмента Текстометр



  

ИИ для распознания уровня текста

Проверяем текст, сгенерированный ChatGPT, инструментом Текстометр

на примере инструмента Текстометр



  

ИИ для распознания уровня текста

(продолжение на следующем слайде...)

на примере инструмента Текстометр



  

ИИ для распознания уровня текста

на примере инструмента Текстометр



  

Плюсы и минусы ИИ

ПЛЮСЫ:



 Лёгкая генерация нужного контента;



 Иногда быстрее, чем поиск в Интернете

МИНУСЫ:



 Огромные вычислительные затраты;



 Вероятное нарушение авторских прав;



 Низкое качество и высокая вероятность ошибок



  

БЛАГОДАРЮ ЗА ВНИМАНИЕ!

Н. И. Мавриду

доктор педагогических наук

преподаватель-методист РКИ

автор УМК “Жар-Птица” РКИ для детей и подростков

директор ЦРЯиК “Жар-Птица”

г. Афины, Греция

natalia@zharptica-rki.ru

https://www.zharptica-rki.ru/

mailto:natalia@zharptica-rki.ru
https://www.zharptica-rki.ru/

	Διαφάνεια 1
	Διαφάνεια 2
	Διαφάνεια 3
	Διαφάνεια 4
	Διαφάνεια 5
	Διαφάνεια 6
	Διαφάνεια 7
	Διαφάνεια 8
	Διαφάνεια 9
	Διαφάνεια 10
	Διαφάνεια 11
	Διαφάνεια 12
	Διαφάνεια 13
	Διαφάνεια 14
	Διαφάνεια 15
	Διαφάνεια 16
	Διαφάνεια 17
	Διαφάνεια 18
	Διαφάνεια 19
	Διαφάνεια 20
	Διαφάνεια 21
	Διαφάνεια 22
	Διαφάνεια 23
	Διαφάνεια 24
	Διαφάνεια 25
	Διαφάνεια 26
	Διαφάνεια 27
	Διαφάνεια 28
	Διαφάνεια 29
	Διαφάνεια 30
	Διαφάνεια 31
	Διαφάνεια 32
	Διαφάνεια 33
	Διαφάνεια 34
	Διαφάνεια 35
	Διαφάνεια 36
	Διαφάνεια 37
	Διαφάνεια 38
	Διαφάνεια 39
	Διαφάνεια 40
	Διαφάνεια 41
	Διαφάνεια 42
	Διαφάνεια 43
	Διαφάνεια 44
	Διαφάνεια 45
	Διαφάνεια 46
	Διαφάνεια 47
	Διαφάνεια 48
	Διαφάνεια 49
	Διαφάνεια 50
	Διαφάνεια 51

