
ИИ 2 года спустя: персонализация 
обучения, разработка 
дидактических пособий, 
ведение НИР
к.ф.н., доцент кафедры КППК, ВГУ
Петросян Жанна Вараздатовна

ИИ в образовании



Жанна Петросян

Вернуться к навигации

Давайте знакомиться
Вернуться к навигации

● к.ф.н. доцент ф-та РГФ, ВГУ
● основатель eLearning тренажер, методолог, эксперт по внедрению ИИ 

в образование
● методист линейки методических курсов, преподаватель (Нетология)
● руководитель методагентства и методсообщества «МетодМафия»
● автор программ повышения квалификации педагогов
● автор курсов по ИИ «Нейропреп», «Нейроблогер», «ИИ для методистов», 

«ИИ для разработки учебных игр», «Создание дидактических сказок 
и комиксов с помощью ИИ», «ИИ для ведения научной деятельности»

● автор программ и преподаватель «ИКТ в иноязычном образовании», 
«ИИ в иноязычном образовании», «Дизайн-мышление в преподавании 
иностранных языков» (магистратура, ВГУ)

● организатор международной онлайн-конференции «Преподаватель 
21 века. Трансформация»

● сертифицированный  eduScrum преподаватель, преподаватель-
фасилитатор, сертифицированный проектный наставник

https://lingvofitness.ru/


О чем поговорим

01 Создание тестов с персонализированной 
обратной связью с помощью ИИ

02 Создание ИИ собеседников

03 Создание дидактических сказок, комиксов, игр

04 Ведение НИР с помощью ИИ
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Тренды в проектировании  
в эпоху ИИ

Вернуться к навигации



Тренды в образовании

● Обесценивание информации
Акцент смещается на персонализацию: индивидуальные образовательные 
треки, создание рекомендательных систем.

● Рост влияния ИИ
Бум на ИИ-решения в обучении. Это ведёт к упрощению процесса создания 
курсов, что негативно влияет на качество (негативный тренд)
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Тренды на рынке образовательных услуг

● Спрос на нешаблонные решения
Востребованы авторские, “живые программы”, уникальные сценарии 
занятий вместо шаблонных и безликих ИИ-курсов

● ИИ на службе ученика
Растёт популярность ИИ-ассистентов, тьюторов, репетиторов и «говорящих 
учебников» для самостоятельной работы

● Профессионализм + ИИ
Умение использовать промпт-инжиниринг под свои задачи и эффективно 
сочетать опыт с возможностями искусственного интеллекта
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Тренды на рынке образовательных услуг

● Популярность «человеческих» форматов и рост образовательных 
сообществ
Востребованы глубокие, практикоориентированные и персонализированные 
подходы. Популярны взаимообучение, наставничество и совместное 
развитие — там, где есть живое взаимодействие. 

● Устаревание традиционных форматов
Экзамены, рефераты, доклады, эссе теряют смысл под натиском ИИ-
технологий.

● Востребованность новых подходов в оценивании
Актуальность приобретают практико-ориентированные формы оценивания: 
проекты, кейсы, командные задачи, защита решений.
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Топовые ИИ-решения для педагога 
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Вернуться к навигации

Qwen AI — это многофункциональная языковая модель, созданная 
Alibaba Cloud. Генерация текста (статьи, сценарии, письма и т.д.), 
создание кода, логические рассуждения, работа с таблицами

DeepSeek — это мощная модель искусственного интеллекта, 
разработанная для быстрой обработки данных и выполнения 
сложных задач. 



О чем поговорим

01 Создание тестов с персонализированной 
обратной связью с помощью ИИ

02 Создание ИИ собеседников

03 Создание дидактических сказок, комиксов, игр

04 Ведение НИР с помощью ИИ
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Разработка тестов с 
помощью ИИ

Вернуться к навигации
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Создание тестов

1. Разработка тестов на основе ФГОС, принципов тестологии и 
особенностей целевой аудитории

При создании тестовых заданий с помощью ИИ учитываются следующие 
ключевые факторы:

● Федеральные государственные образовательные стандарты (ФГОС) 
● Принципы тестологии — соблюдение требований объективности, надежности, валидности, 

дифференцирующей способности заданий, прозрачности формулировок, отсутствия 
двусмысленности.

● Особенности целевой аудитории — уровень подготовки, мотивация, тип мышления, 
предпочтения в форматах заданий 

● Предпочтения преподавателя — стиль преподавания, приоритеты в оценивании, формы 
контроля (текущий, рубежный, итоговый).

● Учебные материалы — соответствие тематике курса, используемым учебникам, рабочим 
программам, электронным ресурсам.



От плана занятия до учебных материалов
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Создание тестов

2. Создание критериев оценивания

ИИ может помочь в автоматической разработке шкал оценки, включая балльную 
систему, критерии за каждый тип задания (с выбором ответа, на соответствие, 
открытого типа), а также в формировании пороговых значений для 
интерпретации результатов.
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Создание тестов

3. Оценивание загруженных работ

Автоматизированная система проверки позволяет:

● Обрабатывать работы в различных форматах (текстовые ответы, таблицы, 
диаграммы, файлы);

● Сравнивать ответы с эталонными решениями, с учетом вариативности 
правильных формулировок;

● Учитывать не только точность, но и полноту, логичность и оригинальность 
ответа.
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Создание тестов

4. Детальная учебная аналитика

Аналитика позволяет выявлять:

● Типичные ошибки и пробелы в знаниях
● Динамику успеваемости по отдельным темам и разделам
● Индивидуальные траектории обучения

На основе данных ИИ может формировать рекомендации по корректировке 
учебного процесса, персонализировать задания и предлагать 
дополнительные материалы.
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Создание тестов

5. Создание персонализированной обратной связи каждому ученику

Персонализированный подход в обучении предполагает предоставление 

каждому учащемуся:

● Индивидуального анализа выполненной работы — с указанием ошибок, 
успешных действий, зон роста;

● Рекомендаций по улучшению результатов — со ссылками на теоретический 
материал, тренажеры, примеры решений, персонализированную работу 
над ошибками;

● Мотивирующего комментария — с акцентом на достижения и возможности 
развития.
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Создание тестов

Источник — https://chat.qwenlm.ai/

https://www.perplexity.ai/
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Создание тестов

Источник — https://chat.qwenlm.ai/

https://www.perplexity.ai/
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Проверка тестов и анализ ошибок
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Проверка тестов и анализ ошибок
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Вернуться к навигацииВернуться к навигации

Проверка тестов и анализ ошибок
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Проверка тестов и анализ ошибок



Проектная работа вместо 
экзаменов

Вернуться к навигации



Пооектная работа вместо тестов и 
экзаменов
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Работы студентов-магистрантов (направление Педобразование РГФ, ВГУ)

Разработка дидактической игры на курсе 
«Дизайн-мышление в преподавании иняз» (магистратура, РГФ, ВГУ)



Проект помощи героям книги «About a 
boy»
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Работы студентов 1 курса ф-та 
международных отношений ВГУ



Проект для мам билингвов
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Работы студентов-магистрантов 
(направление Педобразование РГФ, ВГУ)



О чем поговорим

01 Создание тестов с персонализированной 
обратной связью с помощью ИИ

02 Создание ИИ собеседников

03 Создание дидактических сказок, комиксов, игр

04 Ведение НИР с помощью ИИ
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Готовые ИИ-собеседники

Вернуться к навигации



ИИ-собеседники
Gliglish — готовое решение для старта
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Gliglish
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Сервисы для создания ИИ-
собеседников

Вернуться к навигации



Виртуальный собеседник с character.ai 
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● беседа со специализированными персонажами с уникальными характеристиками 
и стилями поведения

● в основном развлекательная и образовательная платформа
● возможность создать своего персонажа



Виртуальный собеседник с character.ai 
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Создание ИИ-тьюторов с 
помощью промптов и ИИ-

ботов

Вернуться к навигации



ИИ — тренажеры с помощью промптов
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Создано с помощью Perplexity.ai

https://telegram.me/Plasma_GPT_AI_Bot
http://perplexity.ai


ИИ — тренажеры с помощью промптов
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Создано с помощью ChatGPT

https://telegram.me/Plasma_GPT_AI_Bot
https://chatgpt.com/


О чем поговорим

01 Создание тестов с персонализированной 
обратной связью с помощью ИИ

02 Создание ИИ собеседников

03 Создание дидактических сказок, комиксов, игр

04 Ведение НИР с помощью ИИ
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Творческие форматы с 
помощью ИИ

Вернуться к навигации



Создание квеста с ИИ
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1. Создание структуры квеста 
(ChatGPT, Qwen, DeepSeek)

2. Создание красивого поля 
(Qwen, Shedevrum, Recraft)

3. Сборка на виртуальной доске 
Miro, Holst

Создано с помощью Plasma AI и ChatGPT

https://telegram.me/Plasma_GPT_AI_Bot
https://chatgpt.com/


Онлайн Alibi 
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Создано с помощью Plasma 
AI и ChatGPT

https://telegram.me/Plasma_GPT_AI_Bot
https://telegram.me/Plasma_GPT_AI_Bot
https://chatgpt.com/


Создание игр с помощью ИИ
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Создано с помощью Plasma AI и ChatGPT

https://telegram.me/Plasma_GPT_AI_Bot
https://chatgpt.com/
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Создание игр с помощью ИИ

Создано с помощью Plasma AI и ChatGPT

https://telegram.me/Plasma_GPT_AI_Bot
https://chatgpt.com/
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Создание игр с помощью ИИ

Создано с помощью ChatGPT

1. Изучение ЦА

2. Создание концепции и адаптация 
любимых игр учеников под учебные цели

3. Разработка игры и заданий (карточек)

https://telegram.me/Plasma_GPT_AI_Bot
https://chatgpt.com/
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Создание игр с помощью ИИ
4.   Создание поля, героев, артефактов, фишек   
       и т.д.

5.   Сборка на виртуальной доске

Создано с помощью Plasma AI и ChatGPT

https://telegram.me/Plasma_GPT_AI_Bot
https://chatgpt.com/
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Создание игр с помощью ИИ
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Создание игр с помощью ИИ
Создано с пом

ощ
ью

 Plasm
a AI и ChatG

PT

Работа Натальи 
Поддубной 
(преподаватель 
англ. языка, 
писатель)

https://telegram.me/Plasma_GPT_AI_Bot
https://chatgpt.com/
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Создание игр с помощью ИИ

Создано с пом
ощ

ью
 Plasm

a AI и ChatG
PT

Работа Натальи 
Поддубной 
(преподаватель 
англ. языка, 
писатель)

https://telegram.me/Plasma_GPT_AI_Bot
https://chatgpt.com/
https://docs.google.com/file/d/1jt6QLKCkfhd4erlWhqNjq4LnDmntmjow/preview
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Создание игр с помощью ИИ
Создано с пом

ощ
ью

 Plasm
a AI и ChatG

PT

Работа Натальи 
Поддубной 
(преподаватель 
англ. языка, 
писатель)

https://telegram.me/Plasma_GPT_AI_Bot
https://chatgpt.com/
https://docs.google.com/file/d/127lUq9YEnpzYBaaQ06DBbG_ZWJ1h3zoz/preview
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Создание своих дидактических пособий
1. Напишите текст истории с помощью ChatGPT / Qwen / 

Deep Seek  или самостоятельно.

2. Создайте иллюстрации с помощью MidJourney / DALL·E / 
Шедеврум / Leonardo / Kling / Flux.

3. Сверстайте книгу или комикс в Canva, PowerPoint  
или другом редакторе.

4. Экспортируйте макет в PDF.

5. Загрузите книгу на выбранную платформу (Ridero, 
Литрес, Ozon, и т.д.).

6. Продвигайте свою работу через социальные сети 
и сообщества.
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Создавайте свои дидактические истории 
(сказки, рассказы, детективные истории 
с помощью ИИ)

Работа Svetlana Randall (преподаватель англ. языка, основатель и 
руководитель школы иностранных языков)
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Создавайте свои дидактические истории 
(сказки, рассказы, детективные истории 
с помощью ИИ)

Работа Натальи Поддубной 
(преподаватель англ. языка, 
писатель)

Создано с пом
ощ

ью
 Plasm

a AI и ChatG
PT

https://telegram.me/Plasma_GPT_AI_Bot
https://chatgpt.com/
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Создавайте свои дидактические истории 
(сказки, рассказы, детективные истории 
с помощью ИИ)
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Создание дидактических 
комиксов с помощью ИИ

Создано с помощью Plasma AI 

https://telegram.me/Plasma_GPT_AI_Bot
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Создание дидактических 
комиксов с помощью ИИ

Создано с помощью Plasma AI 

https://telegram.me/Plasma_GPT_AI_Bot


Верстка книг и пособий
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● Виртуальные докси 
(Miro, Holst)

● Notion, Yonote

● Genially

● Google презентации,         
Power Point

Создано с помощью Plasma AI 

https://telegram.me/Plasma_GPT_AI_Bot


Сейчас время нешаблонных персонажей
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При создании 
нейроиллюстраций играйте        
со стилями иллюстраций, 
формулировками промптов.

Все устали от ИИ-котиков 
и космических персонажей.

Создано с помощью Plasma AI 

https://telegram.me/Plasma_GPT_AI_Bot
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Сейчас время нешаблонных персонажей

Создано с помощью Plasma AI 

https://telegram.me/Plasma_GPT_AI_Bot
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Создавайте и «оживляйте» свои 
иллюстрации в ИИ



О чем поговорим

01 Создание тестов с персонализированной 
обратной связью с помощью ИИ

02 Создание ИИ собеседников

03 Создание дидактических сказок, комиксов, игр

04 Ведение НИР с помощью ИИ
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Ведение НИР с помощью ИИ
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● Выбор темы исследования

● Поиск и анализ литературы

● Планирование исследования

● Анализ степени исследованности

● Формулировка гипотезы

●  Проектирование эксперимента

Создано с помощью Plasma AI 

https://telegram.me/Plasma_GPT_AI_Bot


Я пишу статью 2 года назад

61
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● Я выбираю тему статьи

● Я ищу источники в интернете
● Я ищу где и когда они были написаны,
● Я оформляю их по госту
● Я анализирую статьи
● Я пишу введение
● Я пишу заключение
● Я вычитываю статью и исправляю 

ошибки, форматирую

Создано с помощью Plasma AI 

https://telegram.me/Plasma_GPT_AI_Bot


Я пишу статью в 2025 году
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1. Я выбираю тему статьи с помощью ИИ
Я ищу источники в интернете, 

2. ИИ подбирает актуальные статьи по моей 
теме
Я ищу где и когда они были написаны,
Я оформляю их по госту

3. ИИ помогает оформить источник по ГОСТу
Я анализирую статьи

4. ИИ сравнивает и анализирует статьи по 
заданным мною параметрам

5. Я пишу введение
6. Я пишу заключение
7. Я вычитываю статью и исправляю ошибки, 

форматирую с помощью ИИ.
Создано с помощью Plasma AI 

https://telegram.me/Plasma_GPT_AI_Bot


А теперь план действий в обучении 
работе с ИИ

63

Вернуться к навигации

1. ИИ-старт: элементарные запросы для репетитора по созданию учебного 
контента

2. ИИ-база: разработка сценариев занятий, видео, аудио, иллюстрации для 
пособий, простые персонажи, ИИ-собеседники на уровне простых промптов

3. ИИ-про: креативные сценарии занятий, ИИ-игра, сказки, комиксы, свои 
дидактические пособия, виртуальные собеседники / агенты.

Не надо покупать базы промптов, записываться на дорогие ии-курсы 
для дизайнеров, маркетологов и т.д.
Не надо сохранять списки сервисов!
На протяжении всех этапов выстраиваем свою небольшую базу работающих 
промптов и минимум необходимых сервисов.
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Telegram-канал «Цифровые 
технологии в образовании» Страница ВКонтакте НейроЖанна

● Мы в Telegram — https://t.me/elearningninja
● Мы в VK — https://vk.com/jannapetrosian

● Нейросети для преподавателей и экспертов — 
https://t.me/neurojanna

● Наш сайт — https://lingvofitness.ru

https://t.me/elearningninja
https://t.me/elearningninja
https://vk.com/jannapetrosian
https://t.me/elearningninja
https://vk.com/jannapetrosian
https://t.me/neurojanna
https://lingvofitness.ru

